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Instrucgiun pentru MvAGEtem [ mwoss:

s - . . . . . » e  Persoane 2
eIn aceastd lectie vom vorbi despre a treia parte din rugaciunea Tatal nostru,

care vorbeste despre iertare. Copiii vor intelege ca iertarea este o actiune
importanta; Dumnezeu ne iarta greselile, dar si noi trebuie sa iertdm pe cei ce ne
gresesc. \_
eAsa cum v-ati obisnuit deja, va oferim si in acest material o lectie biblica,
jocuri, aplicatii practice, idei de lucru manual s.a.m.d.

eDeschideti lectia cu cateva cantecele de lauda si inchinare, apoi faceti o scurta
rugdciune de inceput. Nu uitati sd va rugati impreuna si pentru motivele puse in
borcanul rugiciunii, vezi lectia 1 scolari, aplicatie practica.

o P ,N[ATERIALE: \
Lectia Intreocluciivea DT
e Magnet
OBIECTIVE: Acest moment introduce tema lectiei despre iertare. e Agrafa de birou din
metal
s < Punga/cuti
INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: o A
o Pregititi materialele (agrafa de birou din metal, hartie, magnet, acuarele)
si puneti-le intr-o pungéd/cutie.

o Chemati pe cineva care sa interpreteze rolul personajului dr. Lupd. Pentru
detalii referitoare la cum se imbracé si cum se poarta acest personaj, vezi
www.kidzromania.com, alte materiale, personaje kidz romania, dr. Lupa.

e Repetati experimentul Tnainte de ora si asigurati-va ca totul merge bine.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:
1. Dr. Lupa vine la clasd in modul sau caracteristic: face mult zgomot inainte de a intra.

2. Aduce cu sine o punga 1n care se afla: o agrafa de birou din metal, hartie, magnet si acuarele.
3. Pune punga pe o masa, se plimba printre copii si 1i salutd bucuros. 't
4. Se intoarce si spune copiilor ca a pregétit pentru astizi un extra-mega-super-traznet

experiment.
5. Se scotoceste prin buzunare si nu gaseste materialele. %
6. Se plimba iarasi printre copii, intreband dacd nu cumva materialele lui sunt la ei.

7. Spune ci pleaca sa caute materialele si iese din clasa. Apoi se intoarce tot cu zgomot si da cu
ochii de punga cu materiale. Spune: ,,A, deci voi ati luat materialele mele! Bine, acum nu
ma supar pe voi. Va iert ca mi le-ati luat, dar sa nu mai faceti astfel de glume cu mine.
Nu e deloc placut.”

Apoi dr. Lupa repeta ca a pregétit pentru astazi un extra-traznet-super-mega experiment.

9. Scoate agrafa de birou din punga, o arata copiilor, apoi ii intreaba: ,,Sunteti gata pentru un
nou experiment? Sigur? Va anunt ca este cel mai mega-super-extra-traznet experiment
dintre toate pe care le-ati vazut. Dar poate fi tot la fel de periculos. Deci, repet: Sunteti
pregatiti? Nu uitati ca e cel mai... cel mai cel experiment!”

10. Dr. Lupa scoate coala A4 de hartie si spune: ,,Hm! Ce material bun! Vreti sa vedeti ce fac
cu hirtia asta? Sigur? Stati cd mai am si alte materiale la fel de bune!”

11. Dr. Lupa scoate un magnet si spune: ,,Iata inca unul! Vreti si vedeti ce fac cu el? Sigur?
Nu v-ati razgandit? Bine!”

12. Dr. Lupa pune magnetul pe o parte a hartiei, iar pe cealaltd parte pune agrafa de birou
(obligatoriu sa fie din metal). Agrafa va sta pe hartie, chiar daca hartia se afla in pozitie
verticald. Pune putin din 2-3 acuarele (imag 1). Misca magnetul fara sa-1 ridice de pe coala de
hartie si agrafa va mixa culorile intre ele, creand astfel ceva nedefinit (imag. 2,3). Daca nu
aveti acuarele, faceti doar cu agrafa de birou si aratati cum magnetul, care nu se vede, ‘ ";'
controleaza miscarea agrafei. 6 ) \

T

i

13. Dr. Lupa spune: ,,Vedeti? Ceva care nu se vede a creat acest haos de culoare! Stiti?
Magnetul acesta duce agrafa unde vrea el (imag 4). Chiar daca magnetul nu se vede,
agrafa merge doar acolo unde o duce el. Am facut acest experiment pentru un prieten
foarte bun care nu vrea si ierte pe cineva care I-a supérat. Neiertarea lui a inceputsaii 4.|
conduca viata exact cum magnetul a condus agrafa aceasta printre culori, creind haos.
Din cauza aceasta prietenul meu s-a imbolnavit si este trist mereu ci nu iarta.
Neiertaterea i controleaza viata. Cu acest experiment vreau si il determin sa renunte la
neiertare. Sper sa reusesc. Ma duc! Ma duc la prietenul meu!”
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14. Dr. Lupa isi strange lucrurile, salutd pe copii, apoi iese cu zgomot.

15. Invatatorul spune: ,,Ceea ce ne-a aritat si ne-a spus dr. Lupa despre neiertare este
foarte adeviarat. De aceea si noi vom vorbi astazi din rugiciunea Tatal nostru despre ce
ne-a invitat Domnul Isus in legitura cu iertarea: Dumnezeu ne iarti noua greselile
noastre, dar si noi trebuie sa iertim pe cei ce ne gresesc. Vom invita si despre ce se
intdmpla cind lasim neiertarea s ne controleze viata.”

Binies 7 MATERIALE: h

 Copie cuvant cheie,
OBIECTIVE: Aceasta sectiune are drept scop sa ii ajute pe copii sa lertare, lectie 2, pag. 11

inteleagd din povestirea biblica diferenta dintre iertare si neiertare, dar si * Copie Xerox pag. 6-8
unde poate duce neiertarea. e Tabla alba
e Scotch
TEXT BIBLIC: Matei 182 1 —35 o Marker

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

e Faceti copie xerox cu partea a treia din rugaciunea
domneasca, pag. 7. Lipiti-o sub celelalte doua parti de la
lectiile trecute.

e Faceti copii xerox cu imaginile de la pag. 6 si 8.

e Decupati cuvantul cheie, lertare, vezi lectia 2 - pag. 11.
Lipiti-1 pe linia punctata rosie, partea a treia din rugiciunea
Tatal nostru —pag. 7.

Cititi textul biblic si povestirea de mai jos.
Faceti o repetitie inainte de ora.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Puneti imaginea cu cei doi copii care se Imbratiseaza, pag. 6.

2. Intrebati copiii ce reprezintd acea imagine si subliniati ideea ca asa sunt cei care iartd: prietenosi.

3. Spuneti copiilor ca veti povesti azi din Biblie o istorioard spusa de Domnul Isus despre doi
oameni, unul care a iertat si unul care nu a iertat.

4. In timp ce spuneti pilda, lipiti pe o talba cu scotch, rand pe rand, imaginile de la pag. 8.

5. Trasati sdgeti de la un personaj la altul, vezi instructiunile prezentate pe parcursul povestirii si
imaginile alaturate.

POVESTIREA BIBLICA:

Brecum si noj ertam
Yresitiloy nostrj

Domnul Isus spus o pilda in care aseména imparétia cerurilor cu un imparat. Prin aceasta pilda El
a vrut sd ne invete despre iertare si neiertare si, mai ales, unde poate duce neiertarea.

Odata traia un Tmparat (lipiti imag.1 la mijloc, sus pe tabla). El a inceput sa 1si faca socoteala si,
pentru ca avea robi in imparétie, care ii datorau bani, i-a chemat rand pe rand ca s le ceara
datoria. Avea insi in impéritie un rob tare sirac. El ii datora multi, foarte multi bani. {i datora o
suma asa de mare, cd nu avea cum s o mai plateasca in viata aceasta (lipiti imag 2). Si cand
imparatul i-a cerut socoteald, el a inceput sa planga si sd ceard Indurare. Atunci imparatul a vrut
sa 1l vanda pe el si toata familia lui. Dar robul acesta s-a aruncat la pamant cerdnd mila si
spunand ci va plati. Imparatul stia ca nu are cum sa pliteascd, de vreme ce era atat de sirac.
Atunci i s-a facut mila de el si 1-a iertat. I-a iertat intreaga datorie. (Scrieti DA, imagine 3, si
trasati sagetide la 1 1a 3,dela3 1a2.) Oau! Ce har!

6.
Ei, dar robul acesta cand a iesit de la imparat, a intalnit pe drum pe un coleg al sau care ii @2 t‘\;
. - N . n N - . : ¢
datora 100 de lei. Hm, ce sunt o suté de lei in comparatie cu cat avusese el de dat imparatului? o |
(Lipiti imag. 4, putin mai jos si la mijlocul hértiei, vezi imag. 4.) 4 -v
5 NU-. 48

Omul si-a cerut datoria, dar colegul lui nu a avut banii in acel moment, asa ca 1-a rugat sa-1 mai
astepte citeva zile. Insa el nu a vrut sa mai astepte. (Scrieti NU, vezi imag. 5.) S-a repezit la
gatul aceluia si, stringdndu-1 de gat (trasati sageti de la 2 la 5 si de la 5 1a 4), spunea: ,,Plateste-mi
acum tot ce-mi esti dator!” Colegul s-a aruncat la pamant si 1-a implorat: ,,Mai asteapta-ma

www.KIDZROMANIA.com
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cateva zile si-ti voi plati!” Dar robul nici n-a vrut s-auda. Asa cé l-a aruncat in temnita pana
ce avea sa-i plateasca toata datoria (vezi imag. 6). (Traseaza sageatd de la4 la 5.) Ce om 2' %\“‘*
neiertator! El avusese de dat mult mai mult impéaratului, iar el 1-a iertat. (Puneti degetul pe  ° R
DA.) Colegul sau trebuia sa i dea lui atat de putin, iar el nu l-a iertat. (Puneti degetul pe 5 NU-._ E
NU.) El nu a invatat nimic de la impérat si, mai ales, nu a Invatat ca trebuie sa ierte.

Ce credeti ca s-a intamplat apoi, copii? Ceilalti colegi care auziserd cat de rau a fost acel rob,

s-au revoltat. Si s-au dus de 1-au parat imparatului. Credeti ca i-a fost bine? Nicidecum. 1.

Imparatul s-a suparat foarte tare si l-a chemat la el (trasati sigeata de la 1 1a 2). El i-a spus: 3,

,,Oare nu era frumos sa ierti si tu colegului tau datoria, asa cum ti-am iertat-o eu?” Apoi oA "

imparatul l-a trimis si pe el la inchisoare (trasati o sdgeatd de la 2 la 6—inchisoare). ‘ t‘\“ 6.
............ » ‘\ ﬁ

Domnul Isus a incheiat pilda spunand ca tot la fel va face si Dumnezeu cu noi daca nu fi
iertam din toatd inima pe semenii nostri care ne gresesc.

CONCLUZIE:

Neiertarea 1-a facut pe acel om sé fie rau si sa actioneze gresit. Neiertarea, acea emotie negativa
ascunsa in interior, i-a condus actiunile si iatd unde 1-a dus daca a fost neiertator. De fapt, neiertarea
i-a facut lui Tnsusi cel mai mare rau. Daca nu iertdm celor ce ne gresesc, neiertarea ne face noua mult
rau, ne controleaza viata si ne face sa trdim ca intr-o inchisoare, deoarece nu mai avem bucurie, ci
doar ménie, ura si tristete. Rugdciunea Tatal nostru ne spune cd Dumnezeu ne iarta, dar si noi
trebuie s iertdm celor ce ne gresesc.

Viarsaml Bialie MATERIALE:

e Copii xerox pag. 9-10.
e Scotch

OBIECTIVE: Copiii sa invete despre ce spune Domnul Isus ca se
intdmpla atunci cand noi iertam.

iNVATAREA VERSETULUI:

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:
o Faceti copii xerox pag. 9-10 si decupati figurile geometrice cu
parti din verset.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Lipiti cu scotch pe o tabla -sau pe o usa- bucatile de hartie cu diverse forme
geometrice pe care sunt parti din versetul biblic.

2. Lipiti hartiile la vedere —pe tabla sau usa- in ordinea ceruta de cuvintele versetului
biblic, dar sd nu se vada cuvintele versetului.

3. Intoarceti prima hartie si spuneti cu copiii prima parte din versetul biblic: Daca
iertati...

Daca iertati oamenilor
greselile lor, si Tatal vostru
cel ceresc va va ierta

greselile voastre.
Matei 6:14

4. Intoarceti a doua hértie si spuneti impreuna ce scrie pe prima si a doua hartie: Daca
iertati oamenilor greselile lor...
5. Procedati la fel pana ce veti intoarce toate hartiile cu parti din verset.
6. Explicati sensul cuvintelor acestui verset.
7. Acum ascundeti cuvintele de la una sau doua forme geometrice.
8. Copiii spun versetul, inclusiv partea/partile lipsa.
9. Procedati la fel pana ce nu mai aveti niciun cuvant la vedere.
10. Spuneti versetul pe dinafara de 3- 4 ori. N
MATERIALE:
Aplicatie}Practica « 4 Borcane sau pahare
_ transparente
OBIECTIVE: Copiii sa aplice practic toate cele invatate despre iertare si * Apa .
neiertare. e Cerneala / betadina
NP . . . . , * Clor
ATENTIE! Nu lasati la iIndemana copiilor solutiile cu care lucrai. Statilao  §_ Y,

oarecare departare de copii cand faceti experimentul si puneti in siguranta
clorul si cerneala ca sd nu aiba acces copiii la ele.

www.KIDZROMANIA.com
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INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:
e Pregatiti toate materialele. o
e Intr-un borcan (sau pahar) puneti cerneald, iar in alte doud borcane puneti ’ i

apd simpla. C L [ e
Faceti o repetie Tnainte de ora ca sa stiti exact cum se face. = B2
Puneti clor Intr-un recipient cu capac, iar pe recipient scrieti: iertare. P
e Ascundeti totul. Sa nu se vada pana la momentul potrivit.
==

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Aduceti in fata copiilor cele trei borcane pregétite nainte de ord (imag. 1).
2. Luati borcanul 1, cel cu cerneald in el, si spuneti: ,,Acesta este un om care a ficut mult )
rau acestor doi.” Aratati cele doud borcane cu apa curata. ]

3. Turnati din borcanul/paharul cu cerneala in cele doud borcane/pahare cu apa curata (imag. A
2). Spuneti: ,,Din cauza aceasta, cei doi oameni s-au supirat foarte tare, incit s-au
umplut de ménie si ura. Acum ei seaména cu omul cel riu, nu-i asa?”

4. Puneti de-o parte primul borcan, cel cu cerneald si spuneti: ,,Acesta (ridicati unul dintre 3.
cele doua cu apa si cerneald) a decis ci nu-1 va ierta nicicind pe cel ce i-a ficut rau.

Acest lucru I-a facut sd raiména asa intunecos si ménios, fara bucurie si fara pace. -
Apoi s-a imbolnavit din cauza neiertirii (imag. 3). Neiertarea ne afecteaza si realtia
cu Dumnezeu. Celilalt om a decis sa il ierte pe cel ce i-a facut rau.”

5. Puneti “iertare” (clor) in al doilea borcan/pahar cu apa si cerneald. Turnati clor pana ce apa
se limpezeste (imag. 4) si spuneti: ,,Da, cel de al treilea om a decis si ierte. Ce s-a x\.\;‘ﬁ/ i
intimplat? El s-a golit de ménie si ura si s-a luminat. A primit pace si bucurie, a fost
bun si nu si-a facut rau nici lui, nici celorlalti.”

CONCLUZIE:

Ce se intampla atunci cand nu iertdm? Da, ne facem rau in primul rand noud. Apoi trdim condusi
doar de neiertare si nu mai suntem stdpani pe sentimentele noastre, deoarece nu ne lasd neiertarea.
Dar daca iertam, si Dumnezeu ne ierata pe noi, ne da pacea Lui si trdim cu bucurie. Sa nu uitim ce
spune Biblia ca asa cum noi 1i iertdm pe semenii nostri, la fel ne iartd si Dumnezeu pe noi.

RUGACIUNE:
Aduceti copiii intr-o rugaciune prin care sa ceara de la Dumnezeu putere sa 1i ierte pe cei ce le-au
gresit si sa isi ceard si ei iertare de la Dumnezeu pentru greselile lor.

VaterialelOptionale

Mai jos va oferim si cateva materiale optionale pe care sa le folositi la clasa in
limita timpului disponibil si in functie de ceea ce remarcati ca place mai mult
copiilor sau este nevoie.

«+ JOC VERSET BIBLIC MATERIALE:

e  Vezi versetul biblic

OBIECTIVE: Copiii si aiba posibilitatea sa repete de mai multe ori
versetul biblic si s mearga cu el invatat din clasa. e  Hartii

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA: o Pungi

e  Scrieti pe fiecare figurd geometrica cu parti din verset, pe verso, o cerinta
(Ex. Bate din picioare!)

o Pregatiti 4 buciti de hartie pe care sa scrieti: 1 - Ati pierdut 100 de puncte; 2 - Ati cstigat 200

de puncte; 3 - Ati pierdut 200 de puncte; 4 - Ati castigat 300 de puncte. Puneti-le Intr-o punga.

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1. Aranjati pe o masa cu scrisul in jos vizualele folosite la Tnvatarea versetului biblic. Se va vedea
doar cerinta, nu cuvintele versetului biblic. Faceti grupe de 3-4 copii.

Luati o moneda de 10 sau 50 de bani.

Chemati in fatd o grupa formata din 3-4 copii.

Un copil aruncd moneda pe masa.

Dacéa moneda a cazut pe un vizual in forma geometrica, intoarceti-l si toata echipa va spune
versetul biblic pana la locul indicat de cuvintele de pe vizual, timp In care va executa si cerinta
scrisd pe verso. Echipa va primi 1000 de puncte.

bt ol
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6. Notati pe ceva de fiecare datd punctajul fiecarei echipe.
7. Daca moneda nu a nimerit vreun vizual, nu se primeste niciun punct, iar
echipa mai are dreptul la alte doud incercari. De fiecare data va fi tot un alt
copil care arunca moneda.
8. Daca moneda cade pe o bucatd de hartie cu semne de intrebare, echipa nu
va spune versetul, ci va scoate o hartie din punga pregatita Tnainte de ora cu
cele 4 biletele cu punctaj pe ele. Castigd sau pierde puncte in functie de ce
se spune pe hartiuta. W
9. Se continud la fel cu o alta echipa si tot asa, pana ce se termind de intors
toate hartiile de pe masa.
10. Castiga echipa cu cele mai multe puncte.
+ JOC RECAPITULATIV SI - N
MATERIALE:
LUCRU MANUAL e Faceti copii xerox cu
imaginile de la pag. 11-14
e Creioane colorate
OBIECTIVE: Copiii sa recapituleze lectia despre iertare. e Foarfecd
e Punga cadou.

INSTRUCTIUNI INAINTE DE ORA:

INSTRUCTIUNI iN TIMPUL OREI:

1.
2.
3.

i

6.
7.
8.

9.
10.

VizUale

www.KIDZROMANIA.com

Faceti copii xerox pag. 11-14.

Taiati imaginile pe liniile punctate. Din 8 imagini veti
obtine 16.

Amestecati bine imaginile si puneti-le intr-o punga
péna la momentul potrivit.

Impartiti copiilor cate o jumitate de imagine decupati de la setul

de imagini pag. 11-14.

Daca aveti mai mult de 16 copii la clasd, puteti da si cate doua de

acelasi fel, dar cu mare atentie ca fiecare imagine sd aiba o pereche.

Daca numarul copiilor prezenti este impar, intrati si dvs. 1n joc cu o imagine
perche, asa Incat sa nu existe probleme ca un copil ramane fara pereche.
Copiii vor colora imaginile pe care le-au primit.

Dupa ce au colorat, spuneti ,,start!” si copiii trebuie sd caute jumatatea
cealalta a imaginii pe care o au, ca sa intregeasca astfel tabloul.

Acum copiii sunt impartiti in echipe de cate doi.

Fiecare echipa trebuie sa scrie cate 3 intrebari despre ce vorbeste imaginea lor,
intrebari care sa aiba legatura cu lectia biblica.

Grupele de copii vin in fata pe rand, aratd imaginea recompusa si pun tuturor
celorlalti din sala intrebarile scrise.

Ceilalti copii trebuie sa raspunda.

La fel vor face toate celelalte grupe de copii.
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si ne iarta noua
greselile noastre,

precum si noi iertam
gresifilor nogtri
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Dragi parinti, scopul lectiei de astazi a fost ca toti copiii sd invete din rugaciunea Tatal nostru despre iertare.
Text biblic: Matei 18:21-35. Verset biblic: Matei 6:14 ,,Daca iertati oamenilor greselile lor, si Tatal vostru cel ceresc
vi va ierta greselile voastre. ”

Sieuteiert!
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